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Bu Hafttanin Ders Kazanimlarai
Bu haftayi bitirdiginizde,

{ 1 } Dictionary (Sozlik) Veri Tipi

{ 2 }Set (Kime) Veri Tipi

ogrenmis olacaksinicz.
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{01} Dictionary (Sozlik)

PN Python programlama dilinde sirasiz,
3 . degistirilebilir ve belirli bir konuma sahip

‘ koleksiyonlar sozluk olarak adlandirilar.
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- — Dictionary { } seklinde gosterilir.
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{01} Dictionary (Sozlik)
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Sozluklerin yapisi liste ve veri tiplerinden
farkladar. Sozlukler gunluk hayatta
kullandigimiz sozlukler gibi bir anahtar ve
anahtara ait degerlerden olusur.

Sozlukler  suslu 1.5 parantezler arasina
vazilir. Sozluk veri tipinde anahtarlar ve bu
anahtarlarin degerleri vardir.

Her anahtardan sonra iki nokta (:) kullanilar
ve deger yazilir. Anahtar:deger (key:value)
ikilileri virgulle birbirinden ayrilair.
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{01} Dictionary (Sozlik)
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{01} Dictionary (Sozluk)

sozluk = {“Mesleginiz”:”0Ogrenci”, “Alaniniz”:”’Bilisim”, “Yer”:”’Ankara” }

print(sozluk)
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{01} Dictionary (Sozluk)

—— —

sozluk = {“Mesleginiz”:”0grenci”, “Alaniniz”:”’Bilisim”, “Yer”:’Ankara” }

print(sozluk)

?
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{01} Dictionary (Sozluk)
ANAHTAR ( KEYS )

—— —

sozluk = {“Mesleginiz”:”0grenci”, “Alaniniz”:”’Bilisim”, “Yer”:’Ankara” }

print(sozluk)
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{01} Dictionary (Sozluk)
ANAHTAR ( KEYS )

—— ——

sozluk = {“Mesleginiz”:”0grenci”, “Alaniniz”:”’Bilisim”, Y ”Ankara” }

print(sozluk) L___Wr___J L__Wr__j L__Y__J

T
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{01} Dictionary (Sozluk)
ANAHTAR ( KEYS )

—— ——

sozluk = {“Mesleginiz”:”0grenci”, “Alaniniz”:”’Bilisim”, Y ”Ankara” }

print(sozluk) L___Wr___J L__Wr__j L__Y__J

DEGERLER ( VALUES )

T
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101} Dictionary (Sozluk)

Sozluklerde anahtarlari gormek 1cin keys, anahtarlarin degerlerinli gormek
1¢1n 1se values fonksiyonlari kullanilar.
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101} Dictionary (Sozluk)

Sozluklerde anahtarlari gormek 1cin keys, anahtarlarin degerlerinli gormek
1¢1n 1se values fonksiyinlari kullanilar.

sozluk = {“Mesleginiz”:”0grenci”, “Alaniniz”:”Bilisim”, “Yer”:”Ankara” }

print(sozluk.keys())

print(sozluk.values())
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101} Dictionary (Sozluk)

Sozluklere sozluk[anahtar] = deger seklinde eleman eklenmektedir.
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sozluk = {}
sozluk["ad"] = "
sozluk["yas"] =
sozluk["sehir"]
print(sozluk)
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101} Dictionary (Sozluk)

Kullanicidan aldiginiz ad, soyad, memleket ve yas verisini tutan bilgiler
adinda bir sozluk olusturunuz. Once olusturdugunuz sozlugu sonrasinda sadece
degerleri ekrana yazdiriniz.

. 0.02 ~ vy & ¢
—o1lHeight) 5

L (O,

A —— -

Ogr. GOr. Furkan DURMUS



[<6. Hafta> <Temel Programlama 1> L)X

101} Dictionary (Sozluk)

Kullanicidan aldiginiz ad, soyad, memleket ve yas verisinl tutan bilgiler
adinda bir sozluk olusturunuz. Once olusturdugunuz sozlugu sonrasinda sadece
degerleri ekrana yazdiriniz.

pilgiler = {}

pilgiler["ad"] = input("Adinizi giriniz: ")
pilgiler["soyad"] = input("Soyadinizi giriniz: ")
pilgiler["memleket"] = input("Memleketinizi giriniz:")
pilgiler["yas"] = int(input("Yasinizi giriniz: "))

print("Olusturulan sozluk:", bilgiler)
print("Sozlukteki degerler:

, bilgiler.values())
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101} Dictionary (Sozluk)

Kullanicidan alisveris 1¢in 3 adet durun 1smi ve bu Urudnlerin fiyatlarini
alip bir sozlukte tutunuz. Ekrana alisveris fisini yazdiriniz.
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101} Dictionary (Sozluk)

Kullanicidan alisveris 1¢in 3 adet durun 1smi ve bu Urudnlerin fiyatlarini
alip bir sozlukte tutunuz. Alaisveris listesini ekrana yazdiriniz.

alisveris = {}

urunl = input("1l. Urdnun adini giriniz: ")

alisveris[urunl]= float(input(f"{urunl} Urdnunun fiyatini giriniz: "))
urun2 = input("2. Urdnin adini giriniz: ")

alisveris[urun2]= float(input(f"{urun2} Urdnunun fiyatini giriniz: "))
urun3 = input("3. Urdnin adini giriniz: ")

alisveris[urun3]= float(input(f"{urun3} Urdnunun fiyatini giriniz: "))
print("Alisveris Listesi: ",alisveris)
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101} Dictionary (Sozluk)

Sozluklerde belirli bir anahtarin degerine asagidakil sekilde ulasilmaktadair.

donanim = {“Turu”:”RAM”, “Tipi”:”DDR4”, “Kapasitesi”:”8 GB” }

print(donanim[ “Turu”])
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101} Dictionary (Sozluk)

Diger veril tiplerinde oldugu gibi sozluklerde de bir degerin olup olmadigina
"in" operatoru 1le bakilabilir.

donanim = {“Turd”:”RAM”, “Tipi”:”’DDR4”, “Kapasitesi™:”8 GB” }
print(“Turd” in donanim)
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101} Dictionary (Sozluk)

donanim = A{“Turu”:"RAM”, “Tipi”:”DDR4", “Kapasitesi”:”8 GB” } sozliugi
degerlerinin 1cerisinde DDR4 degerinin olup olmadigini kontrol eden kodu
yaziniz.
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101} Dictionary (Sozluk)
donanim = A{“Turu”:"RAM”, “Tipi”:”DDR4", “Kapasitesi”:”8 GB” } sozliugi

degerlerinin 1cerisinde DDR4 degerinin olup olmadigini
v-

kontrol eden kodu

donanim = {"Turu":"RAM", "Tipi":"DDR4", "Kapasitesi":"8 GB" }
print("DDR4" in donanim.values())
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101} Dictionary (Sozluk)

Sozluklerde de uzunluk len fonksiyonu 1le bulunur. Burada eleman sayisinin
anahtar-deger 1kilileri olarak hesaplanacagini unutmayiniz.

donanim = {"Turu":"RAM", "Tipi":"DDR4", "Kapasitesi":"8 GB" }
print(len(donanim))
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101} Dictionary (Sozluk)

Sozluk veri tipinde silme islemi yapmak 1i¢in pop fonksiyonu kullanilir.

donanim = {“Turu”:”RAM”, “Tipi”:”DDR4”, “Kapasitesi”:”8 GB” }
donanim.pop(“Kapasitesi”)
print(donanim)
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101} Dictionary (Sozluk)

del fonksiyonu 1le sozluk tamamen silinebilir.

donanim = {“Turu”:”RAM”, “Tipi”:”DDR4”, “Kapasitesi”:”8 GB” }
del donanim
print(donanim)
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101} Dictionary (Sozluk)

Soz1ligu silmek yerine ic¢ini bosaltmak icin clear() fonksiyonu kullanilar.

donanim = {“Turu”:”RAM”, “Tipi”:”DDR4”, “Kapasitesi”:”8 GB” }
donanim.clear()
print(donanim)
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101} Dictionary (Sozluk)

Sozligu kopyalamak icin listelerde oldugu gibi copy() fonksiyonu kullanilar.

donanim = {“Turu”:”RAM”, “Tipi”:”DDR4”, “Kapasitesi”:”8 GB” }
yeni donanim=donanim.copy()
print(yeni _donanim)
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101} Dictionary (Sozluk)

copy() yerine = (esittir) kullanilabilir mi ?

28

Ogr. GOr. Furkan DURMUS



[<6. Hafta> <Temel Programlama 1> L)X
101} Dictionary (Sozluk)
sozluk = {“Bilim insani”:"Aziz Sancar”, “Sair”:"Mehmet Akif Ersoy”,
“Astronom”:"Ali Kuscu” }
29
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{01} Dictionary (Sozluk)

sozluk = {“Bilim - insani”:"Aziz Sancar”, “Sair”:"Mehmet Akif Ersoy”,
“Astronom” :"Ali Kuscu” }

+ Oo@z & b P
~ollHeight) 5

1 ) sozluk isimli so6zliugiu meslekler isimli
baska bir sozluge kopyalayiniz ve
ekrana yazdiriniz.
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101} Dictionary (Sozluk)

n . . n

sozluk = {“Bilim - insani”:"Aziz Sancar”, “Sair”:"Mehmet Akif Ersoy”,
“Astronom” :"Ali Kuscu” }

1 ) sozluk isimli s6zligi meslekler isimli meslekler = sozluk.copy()

baska bir sozluge kopyalayiniz ve print(meslekler)
ekrana yazdiriniz.
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101} Dictionary (Sozluk)

n . . n

sozluk = {“Bilim - insani”:"Aziz Sancar”, “Sair”:"Mehmet Akif Ersoy”,
“Astronom” :"Ali Kuscu” }

* 0.92 ”~ vy » * "~
| 1Height) 3

2 ) sozluk isimli sozligiin degerlerini
ekrana yazdiriniz.
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101} Dictionary (Sozluk)

n . . n

sozluk = {“Bilim - insani”:"Aziz Sancar”, “Sair”:"Mehmet Akif Ersoy”,

n . n

“Astronom”:”Ali Kuscu” }

2 ) sozluk isimli soOzligin degerlerini print(sozluk.values())
ekrana yazdiriniz.
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101} Dictionary (Sozluk)

n . . n

sozluk = {“Bilim - insani”:"Aziz Sancar”, “Sair”:"Mehmet Akif Ersoy”,
“Astronom” :"Ali Kuscu” }

* 0.92 ”~ vy » * "~
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3 ) sozluk isimli sozligu ic¢i bos bir
sozluk haline getiriniz.
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101} Dictionary (Sozluk)

n . . n

sozluk = {“Bilim - insani”:"Aziz Sancar”, “Sair”:"Mehmet Akif Ersoy”,
“Astronom” :"Ali Kuscu” }

3 ) sozluk isimli so6zligi ici bos bir sozluk.clear()
sozluk haline getiriniz. print(sozluk)
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101} Dictionary (Sozluk)

n . . n

sozluk = {“Bilim - insani”:"Aziz Sancar”, “Sair”:"Mehmet Akif Ersoy”,
“Astronom” :"Ali Kuscu” }

* 0.92 ”~ vy » * "~
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4 ) sozluk isimli sozliige
Matematikc¢i: Cahit Arf
1kilisini ekleyiniz.
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101} Dictionary (Sozluk)

n . . n

sozluk = {“Bilim - insani”:"Aziz Sancar”, “Sair”:"Mehmet Akif Ersoy”,

n . n

“Astronom”:”Ali Kuscu” }

4 ) sozluk isimli sozlige sozluk[ ‘Matematik¢i’ ] = ‘Cahit
Matematikc¢i: Cahit Arf Arf°
1kilisini ekleyiniz.
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101} Dictionary (Sozluk)

n . . n

sozluk = {“Bilim - insani”:"Aziz Sancar”, “Sair”:"Mehmet Akif Ersoy”,
“Astronom” :"Ali Kuscu” }

* 0.92 ”~ vy » * "~
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5 ) sozluk isimli sozligin iginde
sanatc¢ci anahtarinin olup olmadigini
sorgulayiniz.
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101} Dictionary (Sozluk)

n . . n

sozluk = {“Bilim - insani”:"Aziz Sancar”, “Sair”:"Mehmet Akif Ersoy”,

n . n

“Astronom”:”Ali Kuscu” }

5 ) sozluk isimli sozliglin ig¢inde print( ‘sanat¢i’ in sozluk)
sanatc¢ci anahtarinin olup olmadigini
sorgulayiniz.
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{01} Dictionary (Sozluk)

n . . n

sozluk = {“Bilim - insani”:"Aziz Sancar”, “Sair”:"Mehmet Akif Ersoy”,
“Astronom” :"Ali Kuscu” }

+ Oo@z & b P
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6 ) sozluk isimli sozligin bilim insana
anahtarindaki degeri Hulusi Behcet
olarak degistiriniz.
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101} Dictionary (Sozluk)

n . . n

sozluk = {“Bilim - insani”:"Aziz Sancar”, “Sair”:"Mehmet Akif Ersoy”,
“Astronom” :"Ali Kuscu” }

6 ) sozluk isimli sozligun bilim insani sozluk[ ‘Bilim insani’] =
anahtarindaki degeri Hulusi Behcget ‘Hulusi Behcet’
olarak degistiriniz.
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101} Dictionary (Sozluk)

n . . n

sozluk = {“Bilim - insani”:"Aziz Sancar”, “Sair”:"Mehmet Akif Ersoy”,
“Astronom” :"Ali Kuscu” }

* 0.92 ”~ vy » * "~
| 1Height) 3

7 ) sozluk isimli sozligiin sair anahtari
1le eslesen degeri ekrana yazdiriniz.
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101} Dictionary (Sozluk)

n . . n

sozluk = {“Bilim - insani”:"Aziz Sancar”, “Sair”:"Mehmet Akif Ersoy”,
“Astronom” :"Ali Kuscu” }

7 ) sozluk isimli sozligun sair anahtari print(sozluk["Sair"])
1le eslesen degeri ekrana yazdiriniz.
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{02} Set (Kime) Veri Tipi

Python programlama dilinde kullanilan veri
tiplerinden biri de set (kime) veri tipidir.

Sozlukler gibi suslu parantezlerin 1c¢ine
vazilan set veri tipil, sozluklerden farkla
olarak 1kili anahtar yapisinda degildir.

Set veri tipinde elemanlar sirasizdir ve
tekrar etmez.

Turkceye kume olarak cevrilen bu veri tipil bir
dizi matematiksel 1slemin kolaylastirilmasini
saglar.
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{02} Set (Kime) Veri Tipi

Benzersizdir (Unique): Bir set icerisindeki
her eleman sadece bir kez bulunabilir.
Yinelenen (duplicate) verilere izin vermez.

Sirasizdir  (Unindexed): set icerisindeki
elemanlarin belirli bir sirasi yoktur. Bu
nedenle, listelerde oldugu gibi set[0] veya
set[1] seklinde indeks kullanarak elemanlara
erisemezsiniz.
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{02} Set (Kime) Veri Tipi

Tekrarlardan Kurtulmak - (De-duplication): - Bir .listedeki
binlerce yinelenen veriyl temizlemenin en hizli vyolu, o
listeyl set'e donusturmektir. set bunu otomatik olarak

yapar.

Olaganiistu Hiz (Performans): Bir elemanin bir koleksiyonda
olup olmadigini (in operatori ile) kontrol etmeniz
gerektiginde set en hizlisidir. Listede, 1 milyon elemanli
bir listede bir seyl aramak 1¢in en kotu senaryoda 1 milyon
kontrol vyapilir. Sette 1 milyon elemanli bir sette arama
yapmak (neredeyse) aninda gerceklesir.

Matematiksel Islemler: 1Iki koleksiyonu karsilastirmak
(kesisim, birlesim, fark vb.) icin en verimli aractair.
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{02} Set (Kime) Veri Tipi

verileriis  {4,7 a3 7 3 ag . gl = waitl
print(veriler)

Kimesinli ekrana yazdiriniz.

e oo 48
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@

{02} Set (Kime) Veri Tipi

verileriis  {4,7 a3 7 3 ag . gl = waitl
print(veriler)

Kimesinli ekrana yazdiriniz.

# Caikti: {1, 2, 3, 'a'}

ey g
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{02} Set (Kime) Veri Tipi

verileriis  {4,7 a3 7 3 ag . gl = waitl
print(veriler)

Eleman eklemek 1c¢cin .add ifadesi kullanilar.

e oo 5@
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{02} Set (Kime) Veri Tipi

verileriis  {4,7 a3 7 3 ag . gl = waitl
print(veriler)

Eleman eklemek 1c¢cin .add ifadesi kullanilar.

veriler.add(25)
print(veriler)

g e
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{02} Set (Kime) Veri Tipi

verileriis: {1, /i 2 a3 23 aF lhglt o Mo
print(veriler)

Eleman silmek 1c¢in .remove veya .discard i1fadesi kullanilir. Eger silinmek
1stenen eleman kumede yoksa remove hata verirken discard hata vermez.

4 OoOZ >y VY ¥ ¢
(O ‘-fr.)ffH"'i_S";!Ei .
: »

e oo 52

Ogr. GOr. Furkan DURMUS



[<6. Hafta> <Temel Programlama 1> L)X

{02} Set (Kime) Veri Tipi

verileriis: {1, /i 2 a3 23 aF lhglt o Mo
print(veriler)

Eleman silmek 1c¢in .remove veya .discard i1fadesi kullanilir. Eger silinmek
1stenen eleman kumede yoksa remove hata verirken discard hata vermez.

veriler.remove(2)
print(veriler)

s S 53

Ogr. GOr. Furkan DURMUS



[<6. Hafta> <Temel Programlama 1>

@

{02} Set (Kime) Veri Tipi

verileriis  {4,7 a3 7 3 ag . gl = waitl
print(veriler)

.Clear setin 1¢inl tamamen bosaltir.

veriler.clear()
print(veriler)

s S
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{@2}Set (Kime) Veri Tipi

o
n i
~
~
U1
(@)

| operatoru iki kimenin birlesimini verir.

print(a | b)

// CIKTI

s S
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{@2}Set (Kime) Veri Tipi

o
n i
~
~
U1
(@)

| operatoru iki kimenin birlesimini verir.

print(a | b)

// CIKTI
{1) 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8}

s S
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[<6. Hafta> <Temel Programlama 1> — 5@ X
{02} Set (Kime) Veri Tipi
= {17 2, 344, 5}
b SRS LIS R A
& (ve sembolii shift + 6) operatorid iki kimenin kesisimini verir.

Kesisimlerini ekrana yazdiriniz.

Ogr. GOr. Furkan DURMUS
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[<6. Hafta> <Temel Programlama 1> — 5@ X
{02} Set (Kime) Veri Tipi
= {17 2, 344, 5}
b SRS LIS R A
& (ve sembolii shift + 6) operatorid iki kimenin kesisimini verir.

Kesisimlerini ekrana yazdiriniz.

print(a & b)

// GIKTI
14, 5}

s S
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[<6. Hafta> <Temel Programlama 1>

@

{02} Set (Kime) Veri Tipi

b

n i
~
~
U1
(@)

- (tire) operatori iki kimenin farkini verir. b - a nedir soyleyiniz.

print(a - b)

// GIKTI
{1,2,3}

s S
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59




[<6. Hafta> <Temel Programlama 1>

@

{02} Set (Kime) Veri Tipi

b

n i
~
~
U1
(@)

Ilgili iki kumenin ortak olmayan elamanlarini yazdiriniz.

Ogr. GOr. Furkan DURMUS
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[<6. Hafta> <Temel Programlama 1>

@

{02} Set (Kime) Veri Tipi

b

n i
~
~
U1
(@)

Ilgili iki kumenin ortak olmayan elamanlarini yazdiriniz.

a fark b = a - b

b fark a = b - a

sonuc = a _fark b | b fark a
print(sonuc)

s S
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<6. Hafta>

<Temel Programlama 1>

R E X

Ogr. GOr. Furkan DURMUS

Son
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