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DR D

Bilgisayar ve Programlama

 Temel Programlama dersinin 1yl anlasilabilmesl 1¢in bu dersin temelinil
olusturan kavramlarin 1yl bilinmesi gerekir.

« Bilgisayarain tanimi ve calisma mantigi
 Programin tanimi ve cesitleri
 Programlama Dilleri

 Programlamanin Asamalarai

« Algoritma

« Akis semasilari (cizelge, diyagram) yapisi
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Bu Hafttanin Ders Kazanimlarai
Bu haftayi bitirdiginizde,

Bilgisayar ve { 4 Algoritmanin ne oldugunu

{ 1 } calisma mantigini } ve Algoritma mantigini
Programlama nedir ve { 5 } lTemel ?lgoritma

{ 2 } programlama dilleri Savram.al i
Programlamanin { 6 } Yazilimin yagam

{ 3 } asamalarini dongusunu

ogrenmis olacaksiniz.
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Bilgisayar Nedir?
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Rl ) 2

Bilgisayar, kullanicidan aldigi verilerle
mantiksal ve aritmetiksel 1slemleri vyapan,
yaptigi 1slemlerin sonucunu saklayabilen,

sakladigi bilgilere 1stenildiginde wulasilabilen
elektronik bir makinedir.

Bu 1slemleri yaparken veriler girilir ve 1slenir.
Ayrica,1istenildiginde yapilan 1slemler
depolanabilir ve c¢ikisi alinabilir.
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Bilgisayarin Temel Bilesenlera

Kisi tarafindan veya Veriler insanlarin Verilerin depolandiga Bilgisayar tarafindan
bilgisayar tarafindan amaclari yerdir. Giris yapilan islem basamaklarindan
saglanan verilerdir. dogrultusunda, ve islenen veriler gegirilerek dretilen
Bu veriler, sayilar, programin yetenekleri bellekte depolanir. yazi, resim, tablo,
harfler, sozcukler, olcusinde 1islem muzik, grafik,

ses sinyalleri ve basamaklarindan gecer. goruntu, vb.nin
komutlardir. Veriler ekrandan ya da yazici,
giris birimleri hoparlor gibi farklzi
tarafindan toplanir. ¢ik1is birimlerinden

alinmasidair.
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Bilgisayari Nasil Calisir?

Bilgisayarin nasil calistigini ogrenmek 1c¢in onun bilgileri
nasil kullandigini anlamak gerekir. Harfler ve rakamlar
bilgisayarda kodlar seklinde 1fade edildikten sonra
kullanilir. Bilgisayarlarda kodlar elektrik olarak voltajin
olup olmamasi 1le 1fade edilir. Voltaj var, lamba yaniyorsa
1; wvoltaj vyok, lamba yanmiyorsa © kodlarini alar. Iki
durumlu olan bu kodlamaya "ikilik sistem" denir. Bilgisayara
tuslardan verilen her bilgli 1 ve 0 kodlarina cevrilir. Her 0
ve -1, bit olarak; sekiz bitlik grup 1se byte olarak tarif
edilir. Bilgisayar, 1islemlerini 1kilik sayi sistemi 1le
yapar. Islemler c¢ok sade ve basit olmakla beraber cok
hizlidir.
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Bit En kucuk bilgil parcasi
Byte 8 bit = 1 Byte
8
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Decimal - Binary - Octal - Hex — ASCI|
Conversion Chart

Decimal Binary Octal ASCII Decimal Binary Octal Hex ASCIl Decimal Binary ASCII Decimal Binary

00000000 000 00 NUL 32 00100000 040 20 01000000
00000001 001 01 SOH 33 00100001 041 21 ! 01000001
00000010 002 02 STX 34 00100010 042 22 . 01000010
00000011 003 03 ETX 35 00100011 043 23 67 01000011
00000100 004 04 EOT 36 00100100 044 24 68 01000100
00000101 005 05 ENQ 37 00100101 045 25 69 01000101
00000110 006 06 ACK 38 00100110 046 26 70 01000110
00000111 007 07 BEL 39 00100111 047 27 ‘ 71 01000111
00001000 010 08 BS 40 00101000 050 28 72 01001000

9 00001001 011 09 HT 41 00101001 051 29 73 01001001
10 00001010 012 LF 42 00101010 052 74 01001010
1" 00001011 013 0B VT 43 00101011 053 2B 75 01001011
12 00001100 014 0C FF 44 00101100 054 2C 76 01001100
13 00001101 015 0D CR 45 00101101 055 2D 77 01001101
14 00001110 016 0OE SO 46 00101110 056 2E : 78 01001110
15 00001111 017 0F SI 47 00101111 057 2F 79 01001111
00010000 020 10 48 00110000 060 30 80 01010000

17 00010001 021 1" 49 00110001 061 31 81 01010001
18 00010010 022 12 50 00110010 062 32 82 01010010
19 00010011 023 13 51 00110011 063 33 83 01010011
20 00010100 024 14 52 00110100 064 34 84 01010100
21 00010101 025 15 53 00110101 065 35 85 01010101
22 00010110 026 16 54 00110110 066 36 86 01010110
23 00010111 027 17 55 00110111 067 37 87 01010111
24 00011000 030 18 00111000 070 38 88 01011000
25 00011001 031 19 57 00111001 071 39 89 01011001
26 00011010 032 58 00111010 072 3A : 90 01011010
27 00011011 033 1B 59 00111011 073 3B . 91 01011011
28 00011100 034 1C FS 00111100 074 3C 92 01011100
29 00011101 035 1D GS 61 00111101 075 3D 93 01011101 01111101
30 00011110 036 1E RS 62 00111110 076 3E 94 01011110 01111110
31 00011111 037 1F US 63 00111111 077 3F 95 01011111 01111111

96 01100000
97 01100001
98 01100010
99 01100011
01100100
01100101
01100110
01100111
01101000
01101001
01101010
01101011
01101100
01101101
01101110
01101111
01110000
01110001
01110010
01110011
01110100
01110101
01110110
01110111
01111000
01111001
01111010
01111011
01111100
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ASCII BINARY ALPHABET

A|100000T1
B|1000010

C|10000T11

DI1000100

E|1000101
F|1000T110

G100 0111
H|1001000
I/1007001

J 1001010
K| 1001011

L{T0O0T00
M| 1001101

N | 1001110
O | 100111
P 11010000
Q1010001
R|10100170
S| 1010011

T 11010100
U| 1010101
V101010

W 1010111
X | 1010111
Y| 101001
Z 11011010

11
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Bilgisayar Nasil Karar, Verir>

« Bilgisayar Aritmatiksel ve Mantiksal
1slemleri ALU biriml sayesinde
gerceklestirir.

« Bilgisayar sadece matematiksel verileri
1sleyip saymakla kalmaz ayni zamanda
mantisal karsilastirma yaparak karar da
verir. Bu 1slemler i1¢in boolean matematigi
denilen matematik kurallarini kullanir.

« Cesitli sartlara gore bilgisayar, EVET,
HAYIR, VE ,VEYA, DEGIL gibi kararlar
alabilir.

12
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Bilgisayar ve Insan
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Makine Dili (En Dusik Seviye)

Makine dili mikroislemci ya da mikrodenetleyici gibi komut
1sleme vyetenegine sahip entegrelerin 1sleyebilecekleri
komutlardan ve buna uygun soz diziliminden olusan dile
verilen addir. Makine dili, 1slemcinin verilen komutlar
dogrultusunda calistirilmasini saglayan ve 1slemci1
mimarisine gore degisen en alt seviyedekl programlama
dilidir.

14
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Makine Dili (En Disuk Seviye)

Bu dil sadece 0 ve 1 ikililerinin anlamli
kombinasyonlarindan meydana gelmektedir. Bu sebeple
anlasilmasi cok guctur.

hemonry
00101110 | [Location 0)
11010011 | [Location 1)
Datatomemory | 01010011 |[Location 2)
=1 00010000 | (Location 3)

CPU

¢ 10111111
Data from memaory [ 0100110

11101001
Program 00000111
counter: Address for 10100110
readingwriting [ 00010001

data 00111110 | (Location 10)

3
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Makine Dili (En Dusilik Seviye)

Sonu¢ olarak bilgisayar programi hangi dilde olursa olsun
formati makine diline cevrilmesi gereklidir. Her emrin
yerine getirilmesi 1 cycle denilen 4 ana kisimdan olusur.

Bir sonraki emri Emrin ne demek Emir yerine getirilir, Sonucu sakla.
hafizadan getir. istedigini coz. islem yapilir.

16
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Say1l Sistemleri

Bilgisayar ortaminda dort c¢esit sayi
kullanilmaktadir. Bunlar;

Ikilik sayi sistemi(Binary)

Sekizlik say1 sistemi(Oktal)

Onluk say1l sistemi(Desimal)
Onaltilik say1i sistemi(Heksadesimal)

sistemi

17
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101} Programlama
Programlama ya da diger adiyla yazilim , ~

bilgisayarin donanima nasil davranacagini
anlatan, bilgisayara yon veren komutlar,
kelimeler, aritmetik 1slemlerdir.

Diger bir tanim verecek olursak
programlama, bilgisayar programlarinin
edilmesi ve bakiminin vyapilmasi surecine
verilen 1simdir.

Programlama, bilr proglamlama vyazilmasi,
test dilinde vyapilir. Bu programlama dili
Java, C# ve Python gibi vyuksek seviyede
bir dil olabilecegi gibi C, assembly ve
bazi durumlarda makine dili de olabilir.
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101} Programlama

Derleyici, vyazilan programlari okuyup 1cerisinde
mantiksal veya vyazinsal hatalar olup olmadigini
oulan, buldugu hatalari kullaniciya gostererek
orogramin duzeltilmesine vyardim eden, hata vyoksa
orogramil calistiraip sonucunu gosteren platformdur.

Programcilar genelde programlamayl gercek hayata
benzetirler. Bir program yazmak veya bir problemi
cozmek 1¢in oOncelikle komutlari unutmak ve c¢ozumd
gercek hayatta vyapiyormus gibi dusunmek gerekir
onlara gore. Komutlar sadece aractir.

Programlamaya baslayanlarin kendi dilleriyle Merhaba
Dinya (Genelde : Hello World!) yazmalariyla baslar.

Ogr. GOr. Furkan DURMUS
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102} Programlama Dilleri

Programlama  dili, yvazilimcinin bir algoritmayi
amaciyla, bir bilgisayara 1fade etmek ne yapmasini
1stedigini anlatmasinin tektiplestirilmis yoludur.

Programlama dilleri, vyazilimcinin bilgisayara hangi
verl Uzerinde 1slem vyapacagini, verinin nasil
depolanip 1letilecegini, hangl kosullarda hangi
islemlerin  vyapilacagini tam olarak anlatmasini
saglar.

Su ana kadar 150’den fazla programlama dili
gelistirilmistir. Bunlardan bazilari Pascal , Basic
Python , Ada , Fortran , Delphi , C , C #, C ++, Java
C Enterprise'dir.

23
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e

Neden programlama diline
1htiyacimiz var?

Ogr. GOr. Furkan DURMUS
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Neden Programlama Dilleri

Temelde bilgisayarlar 1 ve 0’lardan olusan 1kilik sayi sistemindeki dili
anlarlar. Ancak bu dilde bir programin yazilmasi ¢ok zordur.

Hata yapma olasiligi daha coktur.
Yazilimi gelistirmesi c¢ok uzun zaman alair.

Bu sebeple, Programcilar 1 ve 0 1le program yazma yerine 1949’1u yillarda
Assembly dili‘ni gelistirmislerdir. Fakat bilgisayarin bu vyazilanlarla
1lgili hicbir fikri vyoktur. Bu sebeple programcilar “assembly dil”
komutlarini “makine dili” ne ceviren programlar yazmislardir. Bu
programlara “makine dili ceviricisl - assembler” denir. Boylece *“assembly
dili” 1ile yazilmis bir kod, bilgisayarin anlayabilecegi “makine diline
donusturulur.
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03}Assembly Dili

Assembly dilinde kod ornegi
Title Yazi Programi
dosseqg
.model small
.stack 100h
.data
my message db 'Selam!',O0dh,Oah,
.code
main proc

' '

&
)

ax,@data
ds, ax
ah, 9
dx,offset my message
21h
ax,4C00h
21h
main endp
end main

GOor. Furkan DURMUS

ASSEMBLY DIL]

MOV AH,0Sh
MOV DX,010Bh

ASSEMBLER

MAKINE DIL]

10110100 00001001
10111010 00001011 00000001

26
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{04}Diger Programlama Dilleri

Programcilar donanima erisimi daha kolay olan,
okunakli, vyazimi' ve duzenlemesi kolay olan bir
dile ihtiyag¢ duymuslardir. Bunun ilzerine C (1972)
tasinabilir dili gelistirilmistir. Cobol (1959) A et e
ve Fortran (1957) gibi bircok diller de vardir N

ama hala gunumuzde vyaygin olarak kullanilan C
i L
Insanlarin konusma diline yakin olan dillere
“yuksek SESAVAIRVAS dl-l.", donanima yaI<1n dillere de ﬂ‘
‘dusuk seviye dil’ denilmistir. \ it sniinis

Hardware

Yuksek ve dusuk seviyeli diller kendli 1g¢inde
avantaja ve dezavantaja sahiptir.

27
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| FORTRAN
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Yiksek Seviyeli Dillerin Ozellikleri

Yuksek seviyeli -dillerin genel ozelliklerini

soyle ozetleyebiliriz: ‘1r\
“Makine diline” gore daha siskin ve yavas kod

meydana getirirler. ?7/| _
ah
v

Tum sistem kaynaklarina ulasilamayabilir, ,
Bir derleyici gereklidir. ‘E

Kisa zamanda program yazmaya baslanir.

-
Ogrenme ve wustalasma 1icin gecen zaman fazla K N
degildir.

29
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Yiksek Seviyeli Dillerin Ozellikleri

Yanlislikla sistem kaynaklarinin bozulmamasi 1ig¢in T

kalkanlari vardir. '
A z
. II'V’

Okumasi ve degistirmesi kolaydir.

Baska bilgisayar cesitlerinde de calisabilirler,

yani tasinabilirler. e |

.

\%
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Yuksek Seviyeli vs Dusuk Seviyeli

Code
Comparison

print(”Hello, World!") section .data
hello db 'Hello, World!',O0

section .text
global start

SEart:
; write hello to stdout
mov eax, 4
mov ebx, 1
mov ecx,
mov edx, 13
int 0x80

; exit

mov eax, 1

Xor ebx, ebx

int 0x80 31
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{05} Programlamaya Giris

Iyi bir yazilimci nasil olmalidir ?




<1l. Hafta> <Temel Programlama 1> — O X
Iyl bilr yazilimci nasil olmalidir ?

Iyi bir programci sadece kod vyazan kisi degildir. Asagidaki

ozellikler 1yl bir programciyi tanimlar:

Problem cozme yetenegi: Sorunu dogru analiz edip etkili cozum yollari

gelistirebilmelidir.

Analitik dusunme: Karmasik yapilari sadelestirebilmell ve mantikli ®©

vapilar kurabilmelidir. /(
G -

Temiz ve okunabilir kod K vyazma: Kodun anlasilir, moduler ve ®

surdurulebilir olmasi onemlidir.

Surekli ogrenme: Teknoloji surekli gelisiyor. Yenl dilleri, araclari
ve yaklasimlari ogrenmeye acik olmalidir.

Takim calismasi: Yazilim gelistirme genellikle ekip 1sidir. Etkili
1letisim kurabilmelidir.

Ogr. GOr. Furkan DURMUS
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Iyi bir yazilimci nasil olmalidir ?

Test ve hata ayiklama becerisi: Yazdigi kodun dogru calisip
calismadigini kontrol edebilmeli ve hatalari c¢ozebilmelidir.

DokUimantasyon: Kodun nasil calistigini ve ne vyaptigini aciklayan
belgeler olusturmalidir.

35
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{05} Programlamaya Giris

Sadece programi yaziyor olmak 1yl bir yazilimci
oldugunuz anlamina gelir mi?

Ogr. GOr. Furkan DURMUS
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Sadece programi vyaziyor. olmak 1yi bir vyazilimci ' oldugunuz
anlamina gelir mi?

Sadece programi yazmak 1yl bir vyazilimci oldugunuz anlamina gelmez.
cunku Yazilim gelistirme surecli sadece "kod vyazmak"tan 1baret
degildir.

Eger sadece kod yazarsaniz ama:

Sistemin 1htiyaclarini tam analiz etmezseniz,

Kullanici dostu bir arayluz olusturmazsaniz,

Guvenlik aciklari birakirsaniz,

Test yapmazsaniz,

Dokumantasyon yazmazsaniz,

Surdurulmesi ve gelistirilmesl zor bir yapi kurarsaniz,

O zaman sistem calissa bile 1yl bir yazilim sayilmasiniz.
37
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Programlamaya Giris

Programlamaya baslamadan
once yapilmasi gerekenler

nelerdir?

38
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Programlamaya baslamadan once
vapilmasi gerekenler nelerdir?

{@1 } Ihtiyac Analizi:

Program ne 1se yarayacak?
Kimler kullanacak?
Hangl sorunlari c¢ozecek?

39
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Programlamaya baslamadan once
/‘\ vapllmasi gerekenler nelerdir?

\//“.\\, | {@2} Sistem Tasarimi (Planlama):

| - , + Arayiliz nasil olacak?
e . A « Hangli moduller olacak?
‘ ‘ « Veritabani yapisi nasil olacak?

L)

40
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Programlamaya baslamadan once
vapilmasi gerekenler nelerdir?

{@3} Algoritma ve Akis Diyagrami:

Isleyis sirasi nasil olacak?
Hangl durumlarda hangi 1slemler
yapilacak?

41
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Programlamaya baslamadan once

/;;"-‘\\ vapllmasi gerekenler nelerdir?
| e
/A

| ', {@4} Teknoloj1i Secgimi:
. ”f  Hangi programlama dili, veritabani,
cerceve (framework) vb.

kullanilacak?

42
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Programlamaya baslamadan once
vapilmasi gerekenler nelerdir?

{@5} Zaman ve kaynak planlamasui:

 Ne kadar surede gelistirilecek?
Kim, neyl yapacak?

43
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{05} Programlamaya Giris

Ilk yapilmasi gereken programi yazacagimiz dili

belirleyip kodlamaya baslamak diyebilir miyiz?

Ogr. GOr. Furkan DURMUS
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[<1. Hafta>

<Temel Programlama 1>

et A B

Ogr.

{05} Programlamaya Giris

Sira Yapilacaklar

Problemi ve 1ihtiyaclari analiz et
Sistem tasarimi yap

Akis ve algoritmalar olustur

Zaman ve kaynak planlamasi yap

1
2
3
b Kullanilacak teknolojileri belirle
5
6

| Kodlamaya basla

GOor. Furkan DURMUS

Aciklama

Ne yazilacak? Neden? Kim 1¢in?

Hangl o0zellikler olacak? Veri yapisi nasil?

Mantik nasil 1sleyecek?
Hangi dil, veritabani, araclar?
Ne kadar surede kim neyl yapacak?

Artik uygulamayi yazma zamani!
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[<1. Hafta> <Temel Programlama 1> — 0O X ]

{06}Yazilimin Yasam Dongiisi

Planlama
PLANLAMA a £ g .
Personel ve donanim gereksinimlerinin
¢ikaraldigi, fizibilite <calismasinin
Yazilim Gelitirme yapildigi ve proje planinin

Yasam Ddngusu %
(SDLC) olusturuldugu asamadair.

ANALIZ
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Zaman ve kaynak planlamasi

Ogr. GOr. Furkan DURMUS



Ogr.

Zaman ve kaynak planlamasi

[<1. Hafta> <Temel Programlama 1> — O X ]
{06}Yazilimin Yasam Dongiisi
Analiz
’
S Sistem gereksinimlerinin ve
1slevlerinin ayrintili olarak
Yazilim Gelistirme cikarildigi asama. olan 1isler

GOor. Furkan DURMUS

Yasam Ddngusu
(SDLC)

incelenir,
¢cikarilur.

ANALIZ

temel sorunlar

ortaya
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[<1. Hafta> <Temel Programlama 1> — 0O X ]

{06}Yazilimin Yasam Dongiisi

PLANLAMA

Yazilim Geligtirme

Yasam Ddngusu
(SDLC)

ANALIZ

Zaman ve kaynak planlamasi

Ogr. GOr. Furkan DURMUS

Tasarim

Belirlenen gereksinimlere yanit
verecek yazilim sisteminin  temel
yapisinin olusturuldugu asamadair.

« Mantiksal; onerilen sistemin yapisi
anlatilir (akis semalari)

« Fiziksel; yazilimi 1ceren
bilesenler ve bunlarin ayrintilari
(ekran tasarimlari)
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Zaman ve kaynak planlamasi

[<1. Hafta> <Temel Programlama 1> — 0O X ]

{06}Yazilimin Yasam Dongiisi

Uygulama

Kodlamalarain yapildigi adimdir.

Yazilim Geligtirme

Yasam Dongusu
(SDLC)
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[<1. Hafta> <Temel Programlama 1> — 0O X ]

{06}Yazilimin Yasam Dongiisi

Test ve Birlestirme

PLANLAMA . S .
Yazilim parcalarinin bir butun haline

getirilmesl yanl database, apil gibi

Yazilim Selstme farkli modullerin birlestirilmesi ve
agam DOngusu ; J b g
(SDLC) sistemin genel testinin vyapildigi
> asamadir.
ANALIZ
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Zaman ve kaynak planlamasi

Ogr. GOr. Furkan DURMUS



Zaman ve kaynak planlamasi

[<1. Hafta>

<Temel Programlama 1> — O X ]

{06}Yazilimin Yasam Dongiisi

Ogr. GOr. Furkan DURMUS

Yazilim Geligtirme
Yasam Dongusu

(SDLC)

Bakim ve Surdurulebilirlak

Teslimden sonra hata giderme ve yeni
eklentiler yapma asamasidir.
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Son
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